
DMB32240A-01W 液晶显示终端 

1额定参数 
●  供电电源：DC8-28V  8VA，纹波不超过 100mVp-p； 

●  工作电流（供电电压为 DC12V）：450mA（背光开）/60mA（背光关）； 

●  通信接口：3线制（DIN/DOUT/GND）RS232串行接口； 

●  背光方式：CCFL背光； 

●  显示颜色：单色黄/蓝(正显)或单色蓝/黄（负显）； 

●  LCD类型：320×240点阵 5.7” FSTN LCD； 

● 用户可配置 FLASH空间：2MB（含 512KB字库空间）； 

● 工作温度范围：-20℃－70℃ 

2软件接口 
2.1基本约定 

串口格式：UART（RS232），1/N、8、1、波特率可软件设置； 
帧结构：0xAA（帧头）＋指令码（1字节，定义见接口指令集）＋数据（N字节，N<253）； 

帧结束标志：接收超时，超时定时器长度可软件设置。 

2.2指令集 

说明： 

1.X（XH:XL），Y表示屏幕坐标，XH是 X高字节，XL是 X低字节；X范围 0x00－0x13F，Y范围 0x00-0xEF。 

2.所有指令均为十六进制（HEX）格式。 

类型 指令码 数  据 说明 

无（下行） 
查询终端上电是否就绪，终端上电后到能够相应指令需要 0.5-2 秒时

间，随电源不同而不同。 0x00 

‘OK’（上行）＋年＋月 终端应答。如果终端上电初始化过程未结束，将不应答。 
握手 

举例：查询终端上电是否就绪 

串口下发： AA 00 

如果终端就绪，终端将应答：AA 00 4F 4B 04 03 （2004年 3月产品） 

0x40 00或 FF 设置显示模式，00=正显 FF＝负显（反白显示） 

0x41 DISX＋DISY 

设置本指令以后的字符显示间距，DISX为 X方向间距（列间距），DISY

为 Y方向间距（行间距），DISX，DISY均不要超过 0x7F。默认值

DISX=0x00，DISY=0x00。 

设置

显示

参数 

举例：字符显示列间距 DISX=0x08，行间距 DISY=0x0F。 

串口下发： AA 41 08 0F 

0x53 

（X，Y）为起始字符左上角位置开始显示 8×12点阵 ASCII字符串 

1. 显示字符间距由 0x41指令设置，遇到行末自动换行显示； 

2. 显示的颜色和背景颜色由 0x40指令设置； 

3. ASCII指要显示汉字的区位码，符合 ANSI标准； 

4. 1≤K≤248 

0x6D （X，Y）为起始字符左上角位置开始显示 8×8点阵 ASCII字符串 

XH＋XL+Y＋ASCII1

＋⋯⋯+ASCIIK 

0x54 

（X，Y）为起始字符左上角位置开始显示 16×16点阵汉字串。 

1.显示字符间距由 0x41指令设置，遇到行末自动换行显示； 

2.显示的颜色和背景颜色由 0x40指令设置； 

3.QM、WM指要显示汉字的区位码，符合 GB2312标准； 

4.1≤K≤124 

0x55 （X，Y）为起始字符左上角位置开始显示 32×32点阵汉字串 

0x6E （X，Y）为起始字符左上角位置开始显示 12×12点阵汉字串 

0x6F （X，Y）为起始字符左上角位置开始显示 24×24点阵汉字串 

XH＋XL+Y＋QM＋

WM +⋯⋯+QM +WM

1

1 k k 

文本

显示 

举例：从（300,0）位置开始显示 16×16汉字字符串“16×16汉字显示” 

串口下发：AA 54 01 2C 00 03 11 03 16 01 21 03 11 03 16 1A 1A 37 36 2F 34 2A 1E 



0x50 删除指定点序列，1≤K≤83。 

0x51 

（XH0+XL0＋Y）1+（XH1＋XL1

＋Y）2⋯⋯＋（XH0+XL0＋Y）K 置点指定点序列，1≤K≤83。 

0x74 
（XH＋XL＋Y0＋Y1+Y）1⋯＋（）

K 

本指令主要用于多窗口动态曲线的方便实现，实现两个操作： 

1. 擦除从（X,Y0）到（X,Y1）的垂直线； 

2. 在（X，Y）位置置一个点。 

注意：并不会改变预先设置的调色板属性，1≤K≤50。 

置点

操作 

举例：在屏幕四角（0,0）、（319,0）、（0,239）、（319,239）置点 

串口下发：AA 51 00 00 00 01 3F 00 00 00 EF 01 3F EF 

0x56 联结 K条线段，（X0，Y0）、（X1,Y1）为线段两端点，1≤K≤41 

0x5D 

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y）＋⋯+

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y）

1

K 删除 K条线段 
线段 

举例：联结 3点（20,20）、（80,90）、（50，170）得到一个三角形 

串口下发：AA 56 00 14 14 00 50 5A  00 14 14 00 32 AA 00 50 5A 00 32 AA 

0x57 以（X，Y）为圆心，R为半径作圆，1≤K≤62 

0x68 删除以（X，Y）为中心，R为半径的圆 

（XH＋XL+Y+R）1＋⋯+（XH＋

XL+Y+R）  K

圆 
举例：在屏幕中心（159，119）画 3个半径分别为 20、30、40的圆 

串口下发：AA 57 00 9F 77 14 00 9F 77 1E 00 9F 77 28 

0x59 
显示矩形框；（X0，Y0）为矩形框左上角坐标、（X1,Y1）为矩形宽右下

角坐标，1≤K≤41 

0x69 

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y）1＋⋯+

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y）K 

删除矩形框 矩形 

举例：显示 3个矩形框  

串口下发：AA 59 00 14 14 00 50 5A  00 14 14 00 32 AA 00 50 5A 00 32 AA 

0x5A 清除矩形区域，1≤K≤41 

0x5B 填充矩形区域 

0x5C 反色矩形区域 

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y）＋⋯+

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y）

1

K 

0x52 无 清   屏 

0x6A 填充圆区域，1≤K≤62 

0x6B 清除圆区域 

0x6C 

（XH0＋XL0+Y +R）1＋⋯⋯（XH0

＋XL0+Y ＋R）  K

反白圆区域 

区域

填充

清除

反色 

举例：把屏幕上两个区域反色 

串口下发：AA 5C 00 00 00 00 40 40 00 A0 80 00 F0 A0 

0x60 指定区域显示内容左环移 N（N<=32），1≤K≤35 
0x61 指定区域显示内容右环移 N 

0x62 指定区域显示内容左移 N（右边清除） 

0x63 指定区域显示内容右移 N（左边清除） 

0x64 指定区域显示内容上环移 N 

0x65 指定区域显示内容下环移 N 

0x66 指定区域显示内容上移 N（下边清除） 

0x67 

（XH0＋XL0+Y＋XH1＋XL1+Y＋

N）1＋⋯+（XH0＋XL0+Y＋XH1

＋XL1+Y＋N）  K

指定区域显示内容下移 N（上边清除） 

区域

移动 

举例：将屏幕上显示的两个区域向左分别环移 8和 4个点距 

串口下发：AA 60 00 00 00 01 3F 20 08 00 00 D0 01 3F EF 04 

0x70 PICNUM 
显示保存在终端中的一幅 320×240图片，PICNUM为显示图片索引号，

范围为 0x00-0x8F，最多 144幅图片。  

0xE2 PICNUM 

将屏幕当前显示画面保存到 PICNUM 索引的指定空间，PICNUM＝0－

0x8F；保存完成后，终端会清屏并提示操作成功。操作期间，LCD终端

不响应任何指令。 

注：执行该指令时，JP2必须置于 ON位置，否则指令将被忽略。 

图片

操作 

举例：显示索引号（PICNUM）为 3的图片 

串口下发：AA 70 03 

0x72 
ADRH+ADRM+ADRL＋DATA0＋ 

⋯⋯＋DATAn 

将数据串（DATA0－DATAn）直接写入显存，（ADRH:ADRM:ADRL）为显存

首地址，有效地址范围 0x00000－0x00257F，共 9.6KB显存空间。数据

串长度不能超过 248（n<＝248）。 

直接

显存

操作 
举例：在（00,00）位置显示一个点 

串口下发：AA 72 00 00 00 80 



0x5E 无 背光关（功耗降低约 5W） 

0x5F 无 背光开 

如需要背光常亮， 

JP1=ON即可。 背光

控制 举例：空闲时关闭背光以降低功耗 

串口下发：AA 5E 

0x4E 无 蜂鸣器关 

0x4F 无 蜂鸣器开（鸣叫） 
蜂鸣

器控

制 
举例：打开蜂鸣器 

串口下发：AA 4F 

0xE3 
BODE_H+BODE_L+TIME+CONFIG

＋CHK_H＋CHK_L 

配置系统参数,CHK_H:CHK_L（累加和）=BODE_H+BODE_L+TIME+CONFIG，

JP2必须置于 ON位置，参数掉电不会丢失，未配置前将使用默认值。

0xE4 无 触摸屏坐标校准，JP2必须置于 ON位置，校准参数掉电不会丢失。 

0xE5 K0＋K1＋⋯+K63(64个键码) 
设置非透明方式的键盘键码，JP2必须置于 ON位置，配置的键码掉电

不会丢失。 

0xE6 指令（含批处理指令） 
设置终端正常工作时，上电后立即执行的一条指令（开机指令，一般

用来显示开机界面），JP2必须置于 ON位置。配置值掉电不会丢失。 

系统

配置 

举例：设置串口为 19200、N、8、1模式，帧超时时间为 5mS，背光默认为亮，无开机指令，透明键盘和触摸屏。

串口下发：AA E3 FF 60 14 40 01 B3 

0x80 复合指令 

指令格式为： 

0xAA 0x80＋指令帧 1长度＋指令帧 1＋⋯⋯＋指令帧 n长度＋指令帧

n（n<=16） 

批 

处理

指令 举例：清屏显示“123”  

串口下发：AA 80 02 AA 52 08 AA 53 00 00 00 31 32 33 

KDATA0＋KDATA1 透明方式键码，键盘扫描频率为 100Hz，响应速度为 5键/秒 
0x71 

KEYCODE 非透明方式键码 

TCH_XH＋TCH_XL＋TCH_YH+TCH_YL 透明方式触摸屏坐标，触摸屏扫描频率 100Hz，响应速度 5次/秒 

键盘

与触

摸屏 0x73 
XH+XL+Y 非透明方式触摸屏坐标（校准） 

注：图片界面的编辑软件和汉字库下载软件（如果需要）请到 WWW.DWIN.COM.CN下载，图片

下载使用“单色纵向 320×240”模式。 

3参数说明： 

3.1串口通信模式 

模式 波特率（bps） 数据位 检验位 帧超时 

JP2=ON 115200 8 无校验 1 mS 

JP2=OFF 
3062500/(65536-BODE_H:BODE_L)

（默认值为 9600） 
8 

CONFIG.7＝1 偶校验 

CONFIG.7=0 无校验（默认值） 

0.25×TIME mS 

（默认值为 3mS）

常用波特率及推荐的帧超时时间间隔 

波特率（bps） 115200 57600 38400 19200 9600 4800 2400 

BODE_H 0xFF 0xFF 0xFF 0xFF 0xFE 0xFD 0xFB 

BODE_L 0xE5 0xCB 0xB0 0x60 0xC1 0x82 0x04 

帧超时时间

（mS） 
1 1 2 2 3 5 10 

TIME 0x04 0x04 0x08 0x08 0x0C 0x14 0x28 

 

3.2系统配置参数（位定义） 

CONFIG .7 .6 .5 .4 .3 .2 .1 .0 

定义 

串口通

信校验

位 

背光默

认模式 

上电后

是否执

行开机

键码上传

模式 

触摸屏

数据上

传模式

未定义 未定义 未定义



指令 

＝0 无 关 否 
透明传输

（2BYTE）

透明传

输 
   

＝1 偶校验 开 是 
非透明传

输（1BYTE）

校准为

X，Y坐

标 

   

默认值 0 1 1 1 1    

3.3透明键码与非透明键码关系 

 KDATA0.0 KDATA0.1 KDATA0.2 KDATA0.3 KDATA0.4 KDATA0.5 KDATA0.6 KDATA0.7 

KDAT1.0 K0 K8 K16 K24 K32 K40 K48 K56 

KDAT1.1 K1 K9 K17 K25 K33 K41 K49 K57 

KDAT1.2 K2 K10 K18 K26 K34 K42 K50 K58 

KDAT1.3 K3 K11 K19 K27 K35 K43 K51 K59 

KDAT1.4 K4 K12 K20 K28 K36 K44 K52 K60 

KDAT1.5 K5 K13 K21 K29 K37 K45 K53 K61 

KDAT1.6 K6 K14 K22 K30 K38 K46 K54 K62 

KDAT1.7 K7 K15 K23 K31 K39 K47 K55 K63 

3.4物理坐标与显示存储空间的对应关系 

0 ――――――――――――――> X方向 
 X＝0 X=1 X=2 ⋯⋯ X=318 X=319 

Y=0 D0.7 D0.6 D0.5 ⋯⋯ D39.1 D39.0 

Y=1 D40.7       

Y=2 D80.7       

        

        

        

Y=238 D9520.7       

―
―
―
―
―
―
―
―
―>Y
方
向 Y=239 D9560.7 D9560.6 ⋯⋯ D9599.1 D9599.0

4.外形结构 

  



 


